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Cognitive Enhancement for Bicycle Riders  

Fragebogen zur Simulation 
 

 

1. Angaben zur Person 

a.  Alter: _______ Jahre  

b.  Ich bin  

   ⁪ weiblich  

   ⁪ männlich  

   ⁪ divers 

 

2. Hatten Sie im Vorfeld bereits Kontakt zu ähnlichen Systemen?  

⁪ ja      ⁪ eher ja     ⁪ eher nein     ⁪ nein     ⁪ weiß nicht 

 

 

3. Bitte bewerten Sie die folgenden Aussagen zum System: 

 

Bitte bewerten Sie die folgenden Aussagen: 

 trifft völlig 

zu 

trifft zu teils/teils trifft nicht 

zu 

trifft gar 

nicht zu 

Das System war einfach zu bedienen.      

Das System war leicht verständlich.      

Ich würde das System gerne im Alltag 

benutzen wollen. 

     

Ich hatte Probleme mit dem System.      

Das System war zu komplex.       

Ich habe den Umgang mit dem System 

schnell und einfach erlernt. 
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Ich würde den Umgang mit dem 

System auch ohne Hilfe und nur mit 

Anleitung einfach erlernen können. 

     

Ich fühlte mich während der Benutzung 

sicher. 

     

Das System war zu inkonsistent.      

Echte Gefahrensituationen wurden 

realistisch simuliert. 

     

Die Funktionen des Systems waren 

verständlich und gut eingebunden. 

     

 

 

 

4. Bitte geben Sie an, weshalb Sie das System (nicht) im Alltag benutzen würden: 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

 

5. Allgemeines Wahrnehmen des Systems: 

 

    1      2       3      4      5     6      7 

unverständlich                         verständlich 

kreativ                         unkreativ 

leicht zu lernen                        schwer zu lernen 

langweilig                        spannend 
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uninteressant                        interessant 

originell                        konventionell 

behindernd                        unterstützend 

gut                        schlecht 

kompliziert                        einfach 

ineffizient                        effizient 

konservativ                        innovativ 

übersichtlich                        verwirrend 

aufgeräumt                        überladen 

 

 

7. Weitere Kommentare (optional): 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 


